STAPPENPLAN 6: SPELEN MET TEKST - OPMAAKELEMENTEN TEKST

Tag Gebruik / Betekenis

<b> Let tekst in het vet.

<strong> Belangrijke tekst (zelfde resultaat als <b>).
<i> Let tekst in het cursief.

<em> Benadrukte tekst (zelfde resultaat als <i>).
<mark> Markeert de tekst.

<small> Let de tekst iefs kleiner.

<del> Doorstreept de tekst.

<ins> Onderliind de tekst.

<sub> Zet de tekst iets jager.

<sup> Zet de tekst iets hoger,

<g> Plaats bepaald tekst tussen “aanhalingstekens”.

<blockqguote> Laat tekst (rechts) inspringen) (citeren vanuit een andere bron)



Hierboven vinden jullie een heel aantal TAGS om tekst nog <IDOCTYPE htm[>
verder op te gaan maken. <htmlI>
<head>
<fitle> Idolen </title>

Ga nu spelenderwijs aan de slag in jullie pagina’s : zanger , </head>
atleet en acteur, deze TAG's toe te gaan passen. <body>

<p style="text-align:center’>
<strong> TEKST </strong> </p>
</body>
</html>

Als dit goed lukt, gaan jullie ook eens de achtergrondkleur <IDOCTYPE html>

van je webpagina een andere kleur geven. <html>

<head style="background-color:DodgerBlue; ">
Via deze webpagina vind je alle kleurencodes: <title> Idolen </title>

</head>
https://www.w3schools.com/colors/colors_ names.asp <body>

<p style="text-align:center”>

Hiervoor gebruiken we de TAG: <strong> TEKST </strong> </p>
style="background-color:DodgerBlue;" </body>

</html>

LET OP : Deze TAG plaatsen we in de HEAD, want die is voor
heel de pagina van toepassing!

Je kan gebruik maken van de naam van een kleur of de HEX
(code)
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